Mtodzi i kompetentni

Projekty spoteczne realizowane przez uczniow w
ramach programu “Mtodzi i kompetentni”.

Zasady realizacji

Fundacja Edukacyjna Jana Karskiego, rok 2020.
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Projekty spoteczne realizowane przez ucznidéw sg nieodzowng czescia
progamu ,Mtodzi i kompetentni” i stuzg utrwaleniu umiejetnosci
wypracowanych w trakcie warsztatéw. Prowadzone sg w oparciu o
ustalenia wypracowane podczas zaje¢ scenariuszowych z trenerem.
Scenariusze zajec¢ dla uczniow zostaty zawarte w osobnym podreczniku
narzedzi edukacyjnych programu.

PROJEKTY SPOLECZNE - CZYLI TAKIE, KTORE TWORZONE SA Z
MYSLA O DOBRZE OGOtU

Realizacja projektéw to dodatkowy element
programu ,Mtodzi i kompetentni”, stuzacy
wzmochieniu umiejetnosci nabytych podczas
sesji warsztatowych. Projekty zostang wykonane
pod okiem nauczycieli przy  pomocy
koordynatora ze strony fundacji. Projekty
realizowane w ramach programu ,Mtodzi i
kompetentni” w ramach wsparcia uzyskanego w
2020 r. przez Narodowy Instytut Wolnosci mogg liczy¢ na wsparcie
finansowe ze strony fundacji - wysokos¢ wsparcia projektu ustalana bedzie
indywidualnie.

Projekty majg by¢ przeprowadzone przez ucznidw ,w ich miejscach
zamieszkania i w ich spotecznosciach”, czyli w otoczeniu szkoty (dla catej
spotecznosci szkolnej) lub w miejscowosci, w ktérej znajduje sie ich szkota,
dla ogdétu mieszkancow lub wybranych srodowisk: mtodziezy, dzieci,
starszych o0sdéb, instytucji zajmujgcych sie dziatalnoscig spoteczna,
charytatywna (np. wieczor artystyczny powigzany ze zbiérka na rzecz jakie$
instytucji, lub w innym istotnym spotecznie celu).

Wsparcie nauczycieli oznacza, ze w szkole powinien by¢ opiekun
zarzadzajacy realizacjg projektu, bedacy w kontakcie z koordynatorem
Programu edukacyjnego ze strony fundacji. Wsparcie polegac bedzie m.in.
na przedyskutowaniu z uczniami ich pomystéw, animowanie (ale nie




narzucanie!) dyskusji na temat wyboru projektéw, pomoc w
przeprowadzeniu ewaluacji potrzeb otoczenia.

REGULAMIN PROJEKTOW SPOLECZNYCH

1.
W ramach realizacji programu ,Mtodzi i kompetentni” grupy uczestnikéw
realizujg takze projekty spoteczne, zwane dalej ,Projektami”.

2.
Projekty maja stuzy¢ wzmocnieniu umiejetnosci nabytych podczas sesji
warsztatowych przeprowadzonych w ramach programu ,Mtodzi i
kompetentni”.

3.
Projekty majg rozwija¢ w uczniach umiejetnosc¢ wspotpracy i ksztattowad
postawy prospoteczne.

4.
Projekty zostang wykonane przez uczniéw pod okiem nauczycieli w
porozumieniu z przedstawicielem ze strony fundacji.

5.
Materiatem pomocniczym stuzgcym przygotowaniu projektu spotecznego,
w tym stworzeniu harmonogramu, budzetu, ewaluacji i komunikacji, jest
podrecznik ,Metoda projektu edukacyjnego” zatagczony do niniejszych
zasad.

6.
Projekty moga liczy¢ na dofinansowanie ze strony Fundacji. Wysokos$¢
dofinansowania bedzie ustalana indywidualnie.

7.
O skierowaniu projektu do realizacji decyduje fundacja po rozpatrzeniu
whniosku grupy uczniéw lub szkoty uczestniczacej w programie ,Mtodzi i
komptetentni”.



8.
Whiosek powinien uwzgledniaé nazwe, opis, cel projektu i zaktadane
rezultaty.

9. Finanse
Fundacja zwraca koszty na podstawie przedstawionych oryginatow faktur i
rachunkéw. Sposéb zwrotéw kosztéw projektow bedzie ustalany
indywidualnie.

10.
Zakup srodkow trwatych, ustugi niezbedne do realizacji programu beda
pokrywane ze srodkow fundacji do wysokosci ustalonej we wniosku.

11. Rezultaty
Rezultaty projektow muszg miec charakter trwaty, tzn. oddziatywac na
uczestnikéw takze po zakonczeniu projektu (np. publikacja, strona
internetowa, materiaty zdjeciowe, wideo), co najmniej przez 3 miesiece.

12. Sprawozdanie
Warunkiem ukonczenia projektu jest ztozenie sprawozdania z jego
przeprowadzenia i ztozenia go w Fundacji Edukacyjnej Jana Karskiego.
Sprawozdanie powinno by¢ opatrzone podpisem nauczyciela i pieczatka
szkoty.

13. Obowiazki informacyjne
Realizacja projektu musi zosta¢ udookumentowana za pomocg zdje¢, relacji
pisemnej lub wideo. Obowigzkiem komunikacyjnym odbiorcy jest
informowanie na biezaco o stanie realizacji prac w mediach tradycyjnych
lub w internecie.

OGOLNE WYTYCZNE DOTYCZACE PROJEKTOW

Realizacja projektow musi:
e Integrowac wszystkich uczestnikow grupy.



e Bycukierunkowana na zaspokojenie potrzeb otoczenia.
e Uwzgledniaé prace kazdego cztonka grupy (kazdy musi mie¢ jakies$
zadanie).

RADY DLA MtODEGO KOORDYNATORA

Praca kazdego uczestnika jest tak samo wazna.
e Wspierajcie sie, badzcie uwazni.

e Proscie o pomoc, pytajcie.

e Nie bdjcie sie popetnia¢ btedow.

ZANIM ZACZNIECIE DZIAEAC, ZASTANOWCIE SIE WSPOLNIE
Odpowiedzcie sobie na podstawowe pytania:
| czesc¢ pytan:

e Dlaczego chcemy to robic?

e Dlakogochcemy torobic?

e Cochcemy osiggnac¢? Tzn. kiedy to zrobimy, czego sie spodziewamy?
e Codaludziom nasz projekt?

e |luosobom moze okazac sie przydatny?

Zastandwecie sie wspolnie w grupie, co chcielibyscie zrobi¢. Mozecie
skorzystac z listy projektéw zaprezentowanych w niniejszym katalogu badz
wymysli¢ wtasny. Aby to zrobic postarajcie sie zdiagnozowac potrzeby
swojego otoczenia.

Skorzystajcie z tego przystepnego podrecznika:
https://alosus.ceo.org.pl/sites/alosus.ceo.org.pl/files//metoda_projektu_edu
kacyjnego_katarzyna_soltan-mlodozeniec.pdf

Il czesé pytan

e lleczasu nam to zajmie? Wypiszcie po kolei wszystkie kroki prowadzace
do tego celu.



e Jak podzielicie sie zadaniami?

e Jak bedziecie sie informowac? Jak czesto bedziecie mieli spotkaniaiw
jakiej formie (warsztat, grupa internetowa)?

e Jak poinformujecie o projekcie inne osoby (Facebook, twitter,

instagram, blog)?

lle to kosztuje?

PROJEKTY PROMOWANE

Ponizszy katalog projektéw zawiera projekty sugerowane przez Fundacje
Edukacyjna Jana Karskiego, nie stanowi on jednak listy zamknietej. Sg to
projekty, ktére fundacja preferuje ze wzgledu na dtugofalowe strategiczne
cele programu i swojg misje. Zaprezentowana lista projektéw w najwyzszym
stopniu wykorzystuje rowniez umiejetnosci nabyte przez ucznidéw w trakcie
warsztatow. Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, aby uczniowie zgtosili
projekt wymyslony przez siebie samych, bagdz skorzystali z czesci pomystow
przedstawionych ponizej.



Nazwa Opis projektu Cel projektu Cwiczone Zadania dla uczniow Zadaniadla Uwagi
priorytetu kompetencje i nauczyciela
umiejetnosci
DZIEN Z VIP Zaproscie do szkoty | Organizacjadla Komunikacyjne, Dowiedzcie sie jak | Kontaktz Zadanie wymaga
(Very wybrang przez siebie | spotecznosciszkolnej | organizacyjne, najwiecej o osobie, | koordynatorem PE | odpowiednio dtugich
Interesting osobe/osoby (eksperta, | lub lokalnej spotkania | negocjacyjne, pracy w ktora zapraszacie (z | zestronyfundacji, | przygotowan.
Person) idola, aktywiste) posia- | z ciekawym grupie. internetu, prasy). animowanie Eksperci sg zazwyczaj
dajacg zaséb wiedzy | ekspertem /idolem Umiejetnosci Ustalcie scenariusz | uczniéw, trzymanie | bardzo zajeci i
albo duze doswiad- | mtodziezyizrobienie | e zarzadzaniesobaw | spotkania(zminutami)i | harmonogramu, planujg swéj czas z
czenie w okreslonym | relacji ze spotkania. czasie podstawowy  zestaw | konsultacja zadan, | duzym
temacie, np. pisarz, e radzenie sobie ze pytan do waszego | naprowadzanie na | wyprzedzeniem. Ich
dziennikarz,  artysta, stresem goscia. rozwiazanie kalendarze moga by¢
naukowiec. Wymyslcie e inteligencja Stwoérzcie  harmonog- | probleméw. wypetnione. Aby
temat  spotkania i emocjonalna ram i budzet catego naktoni¢ich do

przeprowadzcie z t3
osobg spotkanie na
forum szkoty w postaci
wyktadu lub dyskus;ji.

Wspélnie z waszym
gosciem  zastandwcie
sie  nad wybranym

problemem (prawnym,
spotecznym, historycz-
nym, ekologicznym),
zaplanujcie rozmowe i
ja przeprowadzcie np.w
formie wywiadu lub
debaty world cafe.

e asertywnosc¢

e kreatywnos¢

e perswazja

e autoprezentacja
e pracazespotowa

projektu.

W  trakcie spotkania
robcie notatki, ktoére
przydadzag sie do
podsumowania
spotkania.

Rébcie zdjecia oraz w
inny sposoéb dokumen-
tujcie przeprowadze-
nie zadania, np. poprzez
nagranie projektu.
Stwoérzcie sprawozda-
nie i prezentacje ze
spotkania.

spotkania trzeba
starac sie
odpowiednio
wczesniej.

Wybér zaproszonego
powinien by¢
wynikiem
konsensusu wsréd
uczniéw.

Warto wytypowac
kilka oséb jako grupe
rezerwowa, gdyby np.
pierwsza osoba
odmoéwita.




POZNAJMY SIE

Zorganizowanie
pobytu dla

przedstawicieli jednej z

mniejszosci
narodowych lub
religijnych
zamieszkujacych
Polske. Moze to by¢
klasa ze szkoty, do
ktérej chodzg

uczniowie z mniejszosci

narodowych, lub
nieformalna grupa

przedstawicieli takiej

mniejszosci (np.
zrzeszona w jakiejs
organizacji
pozarzadowej). W
sktad tego zadania
wchodzg ¢wiczenia z
zakresu organizacji i

koordynacji; podziatu
zadan, pisania wniosku,

budzetui
harmonogramu.

Stworzcie i zrealizujcie

jednodniowy plan

pobytu dla zaproszonej

grupy.

Przeprowadzenie
spotkania z grupa z
innej szkoty i
poznanie nowych
0s6b pod wzgledem
jezyka, kultury,
obyczajéw,
zainteresowan.

Komunikacyjne,
organizacyjne,
negocjacyjne, pracy w
grupie.

Umiejetnosci

e zarzadzanie sobgw
czasie

¢ radzenie sobie ze
stresem

e inteligencja
emocjonalna

e asertywnos¢

o kreatywnosc¢

e pracazespotowa itp.

Spotkajcie siei
przedyskutujcie, kogo
chcielibyscie zaprosic.
Sformutujcie swoje
oczekiwaniai
skontaktujcie sie z
wybrana grupa w celu
wystosowania
wstepnego
zaproszenia.
Wymiencie sie
namiarami, stwérzcie
grupew
komunikatorze i
zastandéwcie sie
wspodlnie nad

przebiegiem spotkania.

Wymyslcie scenariusz
spotkania, oméwcie go
i rozpiszcie na
konkretne dziatania.
Spiszcie role i podziat
obowigzkow.
Stworzcie budzet i
harmonogram.
Dowiedzcie sie jak
najwiecej o grupie
zapraszanejijej
kulturze. Zastanéwcie
sie, jak ich ugoscic.

Wspomaganie

pracy grupy
uczniow.

Kontakt z
koordynatorem PE
ze strony fundacji,
animowanie
uczniéw, trzymanie
harmonogramu,
konsultacja zadan,
naprowadzanie na
rozwiazania
probleméw.

Doskonale, gdyby
obydwie klasy
umowity sie na
wykonanie jakiegos
projektu w
przysztosci albo
zastanowity nad
kontynuowaniem
wspotpracy winny
sposob.




Spotkanie mozecie
poprowadzi¢ w temacie
np. spotecznym,
edukacyjnym,
naukowym lub innym
waznej dla was kwestii.

Czesciag spotkania
powinny by¢ wspdlne
warsztaty, gra
edukacyjna. Spotkanie
powinno zawierac
aktywnosci
integracyjne, np.
taricuch wywiadow (ok.
2 minutowa rozmowa

sjedennajeden” z
kazdym uczestnikiem).
Mozna postuzyd sie
zestawem zadani
pytan.

Sprébujcie metody
world cafe albo debaty
oksfordzkie;j.

Plan dnia pobytu musi
zawierac: wspolne
aktywnosci, positek,
opowies¢ o Janie
Karskim jako patronie
projektu.

Moze to by¢
monodram
(kilkuminutowa
kwestia przygotowana
przez ucznia, grupe
uczniow) albo czytanie
jakiegos tekstu z
podziatem narole.

Na etapie planowania
trzeba poprosi¢, aby
zaproszeni goscie
przygotowali tez swoja
krotka opowiesé o
Karskim, zaprezento-
wali sie.

Warsztaty mozna
przeprowadzié np. o
szacunku i prawach
cztowieka.
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GRY
PODWORKOWE -
REAKTYWACJA

Rekonstrukcja gier
podwérkowych z
dziecinstwa dziadkéw i
rodzicéw. Zadanie
polegana
zgromadzeniu mate-
riatu dotyczacego gier
podwérkowych dla
dzieci. Materiat mozna
zgromadzié z ksigzek,
wywiadéw z dorostymi,
leksykonéw dostepnych
w bibliotece lub interne-
cie.

Z odgrywania gier
nalezy nakrecié¢ film
instruktazowy,
stworzy¢ broszure lub
prezentacje, ktéra
potem nalezy umiescié
w internecie jako
tutorial do gier podwoér-
kowych z dawnych lat.

Stworzenie tutorialu
gier podwodrkowych w
celu ich wykorzystania
w zabawach
grupowych.

Komunikacyjne, organi-
zacyjne, kreatywne.

Umiejetnosci

e zarzadzanie soba
w czasie

e systematyke
poszukiwan zrédet
e inteligencje
emocjonalng

e pracy zespotowej

Dowiedzcie sie, jakie
dawniej byty gry i
zabawy wsréd dzieci i
mtodziezy.

Z wywiadéw w lokalnej
spotecznosci, kwerendy
internetowej, ksiazkow-
ej i zopracowan ,Mie-
jsce urodzenia” (ksigzka
Fundacji Edukacyjnej
Jana Karskiego
wydobadzZcie liste i opis
gier podworkowych
zdawnych lat.
Zastandwcie sie, jak
bedziecie chcieli gry
pokazac innym.
Nauczcie sie ich, spisz-
cie reguty, zarejestruj-
cie zabawe i pokazcie
swoim réowiesnikom
podczas prezentacji
projektu w szkole.
Nakreccie film
instruktazowy lub
prezentacje.
Zarejestrownay zbor
gier opublikujcie na
portalu spotecznoscio-
wym, stronie interne-
towej albo w formie
prezentacji. Opiszcie
swoje wrazenia.

Kontakt z koordyna-
torem PE ze strony
fundacji, animowan-
ie ucznidéw,
trzymanie harmono-
gramu, konsultacja
zadan,
naprowadzanie na
rozwigzania prob-
lemdéw.

Gry podworkowe
maja wysoki walor
integracyjny,
prozdrowotny isa
aktywnoscia zbliza-
jaca uczestnikéw bez
uzywania nowocze-
snych technologii.
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OPOWIADACZE

Stworzenie
opowiadania lub
minispektaklu na
podstawie historii
zebranych od
mieszkancow
miejscCowosCi.
Opowiadanie
(opowiadania),
uczniowie przedstawia
publicznie podczas
spotkania z
mieszkancami
miejscowosci (w szkole
lub domu kultury).
Dopuszczalne formy -
opowiadanie lub
publiczne czytanie z
podziatem narole.

Realizacja wieczoru
opowiesci - zbioru
opowiadan na
podstawie wywiadow
i historii danej
miejscowosci, oraz
przedstawienie ich
publiczne.

Wzmacniane

kompetencje z zakresu:

systematyki
gromadzenia Zrédet,
komunikacji (wywiad),
inteligencji
emocjonalnej
(odgrywanie rdl),
publicznych wystagpien
(prezentacja historii).
Cwiczenie na
przemawianie
publiczne.

Zadanie dla uczniow:
Waszym zadaniem jest
zebranie historii ,z
krwi i kosci” od
mieszkancow
miejscowosci i
stworzenie z nich
kilkunastominutowego
spektaklu, wieczoru
autorskiego, w trakcie
ktérego przedstawicie
Zapisane opowiesci w
formie méwionej badz
czytanej.

Sztuka moze by¢
oparta na wycinku
historii waszej
miejscowosci i moze
obejmowac anegdoty i
opowiesci zebrane w
rozmowach ze
starszymi
mieszkancami, ze
starych kronik albo
gazet.

W celu realizacji
zadania nalezy:

Kontakt z
koordynatorem PE
ze strony fundacji,
pomoc w
stworzeniu
harmonogramu i
pozostatych
elementéw
projektu.

Ten projekt ma wielki
potencjat kreatywny
dlakazdego
Zaangazowanego
uczestnika.
Opowiesci mozna
taczyé wrdzne
konstelacje i
przedstawic je w
atrakycjny sposéb dla
wszystkich.
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- zebrac i spisac historie
- przetworzyé je na
jezyk literacki

- zaangazowac osobe,
ktéra pomoze w utoze-
niu scenariusza i
wyrezyseruje catosé

- stworzyé scenariusz i
koncepcje opowiadan

- zorganizowac przygot-
owanie logistyczne
sztuki (wybor miejsca,
Swiatta, scenografii,
dzwieku)

- napisa¢ harmonogram
catego spotkania

- przeéwiczyc role

- wypromowac przedst-
awienie (plakaty,
internet)




POLAWIACZE
WLASNYCH
HISTORII -
,DZIEN MOICH
URODZIN”

Przeprowadzcie
wywiady z osobami
pamietajgcymi dzien
Waszego urodzenia.
Np.z mama babcig
innymi bliskimi, a
nawet znajomymi
dorostymi. Co robiliw
dniuy, kiedy sie
urodziliscie?
Postarajcie sie
umiejscowic dzieh
swoich narodzin w
szerokim kontekscie: w
jakim czasie sie
urodziliscie? Co sie
wtedy dziato w Waszej
miejscowosci? W
Polsce i na swiecie?
Jaka muzyke wtedy
grano? Jakie wazne
wydarzenia wtedy
zaszty?

Stworzenie zbioru
opowiadan o
przesztosci wtasnej i
lokalnej i swojego
kraju, ktéry sktadac
sie bedzie z
wywiadow i
wspomnien
zebranych przez
uczniéw.

Wzmacniane

kompetencje z zakresu:

systematyki
gromadzenia zrodet,
krytycznego myslenia
(analizy zrodet),
komunikacji (wywiad),
autoprezentacji,
publicznych wystgpien
(prezentacja wywiadu),
inteligencji
emocjonalne;.

Doskonate dziatanie
éwiczace umiejetnosci
komunikacyjne:
mowienie, stuchanie, a
takze rozwijajace
empatie.

Zadania dla uczniéw:
- skomponujcie zespét
redakcyjny i opracujcie
plan dziatan:
harmonogram, budzet,
redakcje, promocje,
itd.

- zbierzcie materiat
zrédtowy w archiwach,
bibliotekach, starych
gazetach,

- wytypujcie osoby do
przeprowadzenia
wywiadow

- opracujcie liste pytan
lub spraw, ktore
chcecie omowid

- przeprowadzcie
wywiady

- zredagujcie swoja
publikacje

- zaprezentujcie
projekt w szkole i na
gali podsumowujacej

Kontakt z
koordynatorem PE
ze strony fundacji,
konsultacje z
uczniami ws.
watpliwosci w
przeprowadzaniu
wywiadow.

To doskonata okazja,
zeby utrwali¢ historie
waszej miejscowosci
przechowywana w
pamieci jej
mieszkancow.
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WARSZTATY
STREET ART

Warsztaty street art -
projekt muralu albo
innego dzieta
promujgcego wartosci
usoabiane przez Jana
Karskiego:
odpowiedzialnosc,
prawda, tolerancja,
empatia. Praca zostanie
wykonana pod opieka
eksperta/artysty.
Cwiczenie wspdtpracy,
negocjacji (umdwienie
siecodotematui
ksztattu projektu)
Kreatywne zajecia
polegajace na
wymysleniu tematu.
Moga wymagac
whniosku do
miejscowego
samorzadu o
udostepnienie miejsca,
albo znalezienie osoby,
instytucji, ktéra zgodzi
sie na renowacje
przestrzeni pod mural
lub inny obiekt o
walorze artystycznym.

Stworzenie
wspodlnego dzieta
promujacego wartosci
symbolizowane przez
Jana Karskiego lub
Zaangazowanie w
dziatalnosé spotecznag
w ramach warsztatow
w formie street art
przez grupe
uczestniczacaw
projekcie.

Cwiczone zdolnosci:
- kreatywne myslenie
- umiejetnosci
negocjacyjne

- wyrazanie potrzeb

- asertywnosé

Wspdlnie zastandwcie
sie, co chceciei
mozecie stworzyd,
czyjej pomocy mozecie
potrzebowac.
Porozumiejcie sie co do
formy waszego
przysztego dzieta.
Skonsultujcie sie z
wybranym przez was
artysta, ekspertem,
ktory pomoze wam w
kwestiach
technicznych i pomoze
wykonac dzieto.

Spotkaijcie sie zkims z
waszego samorzadu
lub z innymi osobami,
ktére pomogg wam z
znalezieniu przestrzeni
na stworzenie dzieta.

Na spotkaniu bedziecie
konsultowac,
artykutowac i
argumentowac za
waszym pomystem.

Koordynacja z
artysta, pomocw
przekazaniu
prosby do
miejscowych wtadz
samorzadowych
albo organizacji,
firmy instytucji
sktonnej udzieli¢
uczniom
przestrzeni.

To bardzo kreatywne
zadanie, ktérego
rezultat zostanie w
przestrzeni wokoét
was na dtugo.
Zastandwcie sie
dobrzei
przeprowadzcie
konsultacje lokalne -
inne osoby beda
ogladaé waszg prace,
musi by¢ dla nich
czyms pozytywnym.
Nade wszystko
jednak przemyslicie
wasze pomysty i
broncie ich
sensownymi
argumentami.
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JAN KARSKI -
INSPIRACJE
SCENICZNE

Stworzenie spektaklu
poswieconego zyciu
Jana Karskiego lub o
prawach cztowieka.
Spektakl ma zostad
zrealizowany przez
uczniéw, ktérzy
napiszg do niego
scenariusz i
wyprodukujg gow
ramach swojego
projektu.

Moze to by¢ np.
fikcyjna rozmowa
prowadzona przez
Karskiego z
autorytetami z obszaru
obrony praw
cztowieka, albo scena z
zycia Jana Karskiego.

Stworzenie scenicznej
historii opartej o
biografie Jana
Karskiego lub
obroncéw praw
cztowiekai
przedstawienie jej
przed lokalng
spotecznoscia i
szkota.

Kreatywnosc¢
Wspbtpraca w grupie
Publiczne méwienie
Autoprentacyja

Na podstawie
dostepnych Zrédet,
przy pomocy fundacji,
opracujcie scenariusz i
scenografie spektaklu.
Zastanéwcie sie
wspolnie, np. w trakcie
warsztatu, na kartkach
wypiszcie swoje
pomysty i wspdlnie
zastandwcie sie, jak
chcecie, aby 6w
spektakl wygladat.
Poorozmawiajce o tym
Z nauczycielem,
zaproscie osobe, ktora
ma doswiadczenie w
realizacji projektéw
teatralnychii
skonsultuje wasze
pomysty, wybierzcie
rezysera.

Pomyslcie o wszystkich
elementach spektaklu
- oswietleniu, dzwieku,
kostiumach.
Pamietajcie o promocji
wydarzeniaijego
rejestracji.

Koordynacja na
linii fundacja,
rezyser, uczniowie.

Fundacja dostarczy
materiaty, stuzy
réwniez
konsultacjami ws.
scenariusza.
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FUNDACJA EDUKACYJNA JANA KARSKIEGO, 2020 .

Fundacja
Edukacyjna

JANA KARSKIEGO

Autor: Jakub Jaskdétowski

PROGRAM ,MtODZI | KOMPETENTNI” finansowany jest ze srodkéw
Narodowego Instytutu Wolnosci w ramach Programu Rozwoju
Organizacji Obywatelskich nalata 2018-2030

Program Rozwoju
Organizaciji
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